TEMA: Nova Forma de ver o Mundo

APRESENTACAO

A SECRETARIA MUNICIPAL DA EDUCACAO apresenta sua 12 edicdo da
gincana “Nova Forma de ver o Mundo”, a fim de proporcionar o exercicio da
competitividade, espirito de equipe, planejamento e empreendedorismo.

1. REGULAMENTO

1.1 - Este Regulamento dispde sobre a organizacdo da 12 GINCANA
ESCOLAR DA REDE MUNICIPAL DE ASSIS, elaborado pela Comissdo
Organizadora, especialmente instituida pela Secretaria Municipal de Educacéo
e sera publicado no site da Secretaria Municipal da Educacédo
www.educacaoassis.com.br

1.2 - Todas as pessoas que participarem de qualquer forma do evento estarao
sujeitas as condi¢cdes deste Regulamento. Nao serdo aceitas alegacdes de
desconhecimento deste documento, ja que sera dada a necessaria e suficiente
publicidade do mesmo, com o apoio imperioso das equipes.

1.3 - E de responsabilidade da equipe gestora da Unidade Escolar a ampla
divulgacao junto aos integrantes de sua equipe

1.4- Todas as escolas que possuem Ensino Fundamental estardo
automaticamente inscritas na Gincana.

1.5 - Serd criado um Blog para cada escola participante, onde todas as
informagdes serdo postadas pela equipe de comunicacdo da Secretaria
Municipal da Educacéo. O conteudo deve ser enviado via e-mail com todas as
informacdes necessarias e imagens ja selecionadas, pois o conteudo postado
sera usado na contagem de pontuacgdo das escolas, inclusive a data de envio



sera 0 parametro para consideracdo de pontos, j& determinado nas tarefas
especificas. O enderego de cada blog estara disponivel na aba “Campanhas”
no site www.educacaoassis.com.br .O Blog € um diario online. Uma das
vantagens das ferramentas de blog € permitir que os usuarios publiquem seu
conteudo sem a necessidade de saber como sdo contribuidas paginas na
internet, ou seja, sem conhecimento técnico especializado.

1.6 - DATA DE REALIZACAO: marco a novembro de 2015.

2. DOS OBJETIVOS DA GINCANA
2.1 - OBJETIVO GERAL:

2.1.1 — Promover a integracédo e socializacéo
entre os alunos, professores, gestores e
funcionarios da rede municipal de ensino de
Assis, visando diminuir o desperdicio do
consumo de agua e energia elétrica nas
escolas da rede municipal.

3 — OBJETIVOS ESPECIFICOS:

3.1 - Promover a integragdo entre estudantes, professores, funcionarios, pais e
comunidade oportunizando a integracdo escola, familia e comunidade.

3.2 — Desenvolver os valores éticos, exercitar a solidariedade, cultivar o
cuidado com o meio ambiente, praticar a conscientiza¢cdo do uso da agua e da
energia elétrica.

3.3 - Desenvolver o espirito participativo como atitude positiva e enriquecedora
da formacgé&o do cidadao.

3.4 - Desenvolver aspectos culturais, ecoldgicos, ladicos, sociais e
comunitarios.

3.5 - Exercitar o espirito de lideranca e motivacao

4. DA COMISSAO ORGANIZADORA
4.1 - Compdem a Comisséo Organizadora:
Emerson Rodrigues Santos

Maria Amélia Artigas dos Santos

Divana Ramos



4.2. A Comissdo Organizadora é responsavel pela elaboracéo, aplicacao,
averiguacao, fiscalizagéo das provas da gincana.

4.3 - Qualquer reclamacao, pedido de revisdo de prova e consultas a comissao
organizadora somente serdo aceitas e levadas em consideracdo se forem
apresentadas por escrito.

4.4 Os representantes das equipes, na prova final, devem se distinguir dos
demais membros através de crachas, faixas, camiseta ou outra forma que a
equipe entender necessaria, sendo informada a comissao organizadora com
antecedéncia.

5. DA COMISSAO JULGADORA
5.1 A Comisséao Julgadora sera assim constituida:

Todos os Supervisores de Ensino e as ATPs Kétia Andrade Inez e Andrea
Zollner Piovezani Teixeira.

5.2 A Comissao Julgadora serd responsavel por julgar e pontuar todas as
provas da gincana.

6. DA OBRIGACAO DAS EQUIPES
6.1 Preparar-se e empenhar-se na execucao das tarefas de maneira a destacar

0 apreco pela escola.

6.2 A equipe que deixar de participar de qualquer tarefa ou atrasar na sua
entrega ficard sem pontuacédo da respectiva tarefa.

6.3 Serdo exigidas honestidade, lealdade e firmeza dos membros da equipe. O
respeito entre os componentes serd de suma importancia. Qualquer ato que
venha a comprometer o bom nome da escola resultara na suspenséo e /ou
eliminacao da equipe.

6.4 Os lideres deverdo estar com identificacdo (um cracha) na prova final da

gincana.

7. DA PREMIACAO DAS EQUIPES

As Equipes vencedoras serdo aquelas que somarem o maior numero de
pontos, respectivamente em 1°, 2° e 3° lugares. Tendo 0s seguintes itens como
prémios:
1° - Escola: A ser definido pela SME Alunos: Sesséo de cinema com pipoca e
refrigerante
2° - Escola: A ser definido pela SME
3° - Escola: A ser definido pela SME



8. DOS CASOS OMISSOS NESTE REGULAMENTO

A comissdo julgadora, devidamente assessorada pela comisséo
organizadora, decidira 0s casos omissos por este regulamento, quando
provocado por recursos escritos ou observados pela comisséo organizadora.

DAS TAREFAS
TAREFA 1: MURAL ILUSTRATIVO

Valor da prova: 5 pontos mensais

Criacdo de um mural ilustrativo com uma frase criativa sobre o uso
sustentavel da agua e energia elétrica, onde serdo afixados a cada més os
resultados alcancados pela escola em relacdo ao consumo de agua e energia
elétrica e a pontuacéo obtida.

O mural deveré ser atualizado a cada més e com o resultado do consumo de
agua e energia elétrica da escola, a partir de marco, que serd o0 més base de
referéncia para todos os outros meses (esses dados serdo fornecidos pela
Secretaria Municipal da Educacédo em cada més subsequente).

Deve estar afixado dentro da unidade escolar, em local visivel a comunidade. O
tamanho minimo é o de uma cartolina (48x66 cm), em fonte Arial ou Times
New Roman, tamanho 28 ou maior. (Sera encaminhado o modelo das tabelas
para as escolas participantes).

Observacgao:

e A percentagem de economia efetuada pela equipe em watts e metros
cubicos gastos com energia elétrica e agua, sera transformada em
pontuacao para a escola da seguinte maneira:

% DE ECONOMIA | PONTOS

0,5a10 10
11a15 15
16 a 20 20
21 a 25 25
26 a 30 30
31a35 35
36 a40 40
41 a 45 45
46 a 50 50
» 50 Pontuacdo sera a mesma
gue a porcentagem




e A escola receberd seu desempenho mensal pela SME, conforme
tabelas abaixo e devera afixad-la no mural ilustrativo para
conhecimento de toda comunidade escolar.

EMEIF

']: Controle de gasto de energia em kw/h

=
w

Més

kw/h

% de economia

Total de Pontos

Margo

Abril

Maio

Junho

Julho

Agosto

Setembro

Outubro

Novembro

EMEIF

') Controle de gasto de agua em Metros Cubicos

Mililitros

% de
economia

Total de
Pontos

Marco

Abril

Maio

Junho

Julho
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Setembro

Outubro

Novembro




ESCOLA

A Pontos da % de TOTAL DE
MES Economia PONTOS
AGUA ENERGIA

Abril
Maio
Junho
Julho
Setembro
Outubro
Novembro
PONTOS

A escola sera avaliada pela Comissao Julgadora
mensalmente na ultima terca-feira de cada més, a partir
de abril, pelas postagens das fotos enviadas para o
blog, que devera ser entregue até o dia 15 de cada més.
OBS: As escolas que enviarem apos o dia 15 nédo terao

a pontuacao do respectivo meés.

TAREFA 2: IDENTIFICACAO DA UNIDADE ESCOLAR E
DO GRITO DE GUERRA

Valor da prova:

Grito de Guerra - 5 pontos ’

Nome da Equipe — 5 Pontos

Cada equipe devera criar um nome e um grito de guerra, correspondente ao
tema da gincana que ira representar a unidade escolar na prova final.

A escola ser4 avaliada pela Comisséo Julgadora na
primeira semana de maio pelo envio do nome da



equipe e do grito de guerra para o blog, que devera ser
entregue até o dia 20 de abril.

OBS: As escolas que enviarem apos o dia 20 de abril

nao terdao a pontuacao da tarefa

TAREFA 3: MASCOTE

Valor da prova: 10 pontos

Cada equipe devera confeccionar 01 mascote relacionado
ao tema, com material reciclado. Este devera participar, com
a equipe na prova final da gincana, pois o0 mascote devera
representar a unidade escolar.

A escola sera avaliada pela Comissao Julgadora na
primeira semana de junho pelo envio das fotos e do
material utilizado na confec¢cao do mascote para o
blog, que devera ser entregue até o dia 20 de maio.

OBS: As escolas que enviarem ap0s o dia 20 de maio

nao terdo a pontuacao da tarefa

TAREFA 4: HISTORIA DA AGUA

Valor da prova : 20 pontos

Criar uma histéria em quadrinho, que tenha
como tema "Agua'. Podendo ser inserido:

~ ) N * MIO LAVE 4 CALEADA
problemas, solu¢des, informacdes, o que fazer & NGS5 5%
para economizar, dentre outras ideias. Podendo
criar um personagem "heréi ou vilao".




ESPECIFICAQ@ES:
Objetivo: Entreter através da histéria em quadrinhos com o tema “Agua’.
Destinatario: Diferentes leitores.

Narrativa: Apresentada em sequéncia, representado por no minimo 5 (cinco)
quadros.

Estrutura Interna: presenca de balbes, onomatopeias, gestos, expressoes e
intensificacdo das palavras.

Linguagem: Objetiva, simples e informal, com discurso direto.
Tamanho: Papel A4.

As imagens complementam e s&o imprescindiveis na constru¢cédo do
sentido do texto.

A escola devera enviar, em envelope lacrado, para a
SME com a producao da equipe até 31/08/2015.

No envelope deverdo constar os seguintes dados:
Nome da Escola:

Gincana Escolar “NOVA FORMA DE VER O MUNDO”
Tarefa: Historia em Quadrinhos

Secretaria Municipal da Educacéao

Esta prova sera avaliada na primeira semana de
setembro/2015 e a pontuacéao serainformada no dia
01/12.



TAREFA 5: A ALMA DO NEGOCIO

Valor da prova: 30 pontos

Produzir um video que represente a alma
ou esséncia da equipe, com no maximo 3
minutos.

No video deve aparecer obrigatoriamente:
0 mascote da equipe e a divulgacdo das
acOes realizadas pela escola para a
conscientizacdo do uso racional da agua e
da energia elétrica.

O tema do video deve ser sobre o uso
racional da agua e da energia elétrica, mas deve respeitar as normas do
regulamento da gincana em suas falas, gestos, danca ou imagens.

A escola devera entregar na SME um pen drive com o
video nos formatos MP4, MPEG ou AVI, até o dia 30 de
Esta prova sera avaliada na primeira semana de
novembro/2015 e a pontuacao sera informada no dia

01/12

TAREFA 6: A MELHOR TORCIDA

Valor da prova : 20 pontos
DATA: 01/12/2015
LOCAL.: A ser definido.
HORARIO: 9H

TORCIDA DA ESCOLA: Entre 20 a 40 criancas,
escolhidas pela escola, de acordo com a participacéo na
gincana, com a caracterizacao, grito de guerra e o que
mais a escola achar necessario (exceto instrumento de
percussao).




Neste dia serdo apresentados os melhores momentos dos videos, 0 mascote e
as historias em quadrinhos produzidas pelas escolas, para a divulgacdo a
todos os participantes.

Serdo também divulgados os resultados de todas as provas da Gincana por
escola e declarada a grande vencedora.

A Comissao Julgadora estara avaliando a melhor
torcida nos seguintes quesitos: animacgao, respeito
pelos adversarios, incentivo a sua equipe, criatividade
e originalidade.

Lembrete: Seréo exigidas honestidade, lealdade e
firmeza dos membros da equipe. O respeito entre 0s
componentes sera de suma importancia. Qualquer ato
gue venha a comprometer o bom nome da escola
resultara na suspenséo e /ou ELIMINACAO da equipe.

O SUCESSO DE NOSSA GINCANA
DEPENDE DA PARTICIPACAO DE CADA UM
DE NOS, POR ISSO JUNTE-SE, PLANEJE-
SE E VAMOS EM FRENTE, PARA SER MAIS
UM CAMPEAO DE EDUCACADO.

BOA SORTE A TODAS AS EQUIPES



